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Financia:

Proyecto financiado 
por el Fondo de 
Fomento Audiovisual, 
Convocatoria 2026

Organiza:

Colaboran:

Industrias Creativas PUCV 
Altamirano 1424

Centro de Extensión DUOC UC
Blanco 997



LUNES 31 DE AGOSTO

• Villain, path of the necromancer, 
Aventuras,estrategia. Fernando 
Gabriel Sosa, Argentina

• LevelFighters, Plataformas, editor de 
niveles. Lorenzo Rostagnol, Chile y 
Uruguay

• 18 Bits Arcade, Party Game / Arcade. 
Jeremy Cruz, Chile

• Recuerdos del Cerro, Aventura 
narrativa educativa / exploración 2D / 
minijuegos interactivos. Ana Mahns y 
Nícolas García-Huidobro, Chile

• Veris, (gamejam), Aventura. 
CubiPoint, Chile

• Pixel Fest, (gamejam), Casual, Micro 
juegos, Rhythm. ONG Asociación 
Gamer Consedcity y Iván MY,  Chile

• El cumpleaños del pececito, 
(gamejam), Aventura. Teodoro 
Sandoval, Chile

• La mejor fiesta, (gamejam), 
Minijuegos/Juego de fiesta. Ze 
Bravo, Chile

FERIA Y DEMOSTRACIÓN DE OBRAS EN COMPETENCIA

Categoría Videojuegos Estudiantes/Independientes

• Colorbound, Puzzle Plataformas, 
Panpipe Studio, Chile

• Bruma, Puzzle Plataforma 2D, 
metroidvania, sigilo, 4HA Games 
Studio, Chile

• Bulbo's Belief System, Puzzle 
Platformer, Abstract Digital, Chile

• Dinopirates From Inner Space, 
Action Roguelite, Tangara Studio, 
Chile

• Neuronautas, Educativo / 
Edutainment, Neuroniando Studios 
by Corporación Jetmind, Ecuador

Categoría para empresas desarrolladoras y/o profesionales

MARTES 01 DE SEPTIEMBREDía 1Día 1Día 1Día 1Día 1 Día 2Día 2Día 2Día 2Día 2

09:3009:3009:3009:3009:30
• Presentación de obras en competencia y programa de 

actividades de la sección Contenidos Interactivos.
• Firma de convenio con CRTIC.

• Villain, path of the necromancer, 
Aventuras,estrategia. Fernando 
Gabriel Sosa, Argentina

• LevelFighters, Plataformas, editor de 
niveles. Lorenzo Rostagnol, Chile y 
Uruguay

• 18 Bits Arcade, Party Game / Arcade. 
Jeremy Cruz, Chile

• Recuerdos del Cerro, Aventura 
narrativa educativa / exploración 2D / 
minijuegos interactivos. Ana Mahns y 
Nícolas García-Huidobro, Chile

• Veris, (gamejam), Aventura. 
CubiPoint, Chile

• Pixel Fest, (gamejam), Casual, Micro 
juegos, Rhythm. ONG Asociación 
Gamer Consedcity y Iván MY,  Chile

• El cumpleaños del pececito, 
(gamejam), Aventura. Teodoro 
Sandoval, Chile

• La mejor fiesta, (gamejam), 
Minijuegos/Juego de fiesta. Ze Bravo, 
Chile

HITO INAUGURAL

10:3010:3010:3010:3010:30 FERIA Y DEMOSTRACIÓN DE OBRAS EN COMPETENCIA

11:0011:0011:0011:0011:00 SHOWCASE VIDEOJUEGOS DE BRASIL

15:0015:0015:0015:0015:00 MASTERCLASS “OPTIMIZACION DE FLUJOS DE 
TRABAJO USANDO TECNOLOGIAS DIGITALES”

Categoría Videojuegos Estudiantes/Independientes

Presenta: Jean Rafael Tomceac (Comkids Interactivo, Sao Paulo, Brasil)

Presenta: Jean Rafael Tomceac (Comkids Interactivo, Sao Paulo, Brasil)

Presenta: Antea Saavedra - CRTIC

• Colorbound, Puzzle Plataformas, 
Panpipe Studio, Chile

• Bruma, Puzzle Plataforma 2D, 
metroidvania, sigilo, 4HA Games 
Studio, Chile

• Bulbo's Belief System, Puzzle 
Platformer, Abstract Digital, Chile

• Dinopirates From Inner Space, 
Action Roguelite, Tangara Studio, 
Chile

• Neuronautas, Educativo / 
Edutainment, Neuroniando Studios 
by Corporación Jetmind, Ecuador

• Tropa Troco, Brasil
• Kind Heart Survivors, Aventura y 

Supervivencia, Brasil

• Hit it back, Brasil
• Vétera, Aventura, Brasil

Categoría para empresas desarrolladoras y/o profesionales

09:3009:3009:3009:3009:30

10:3010:3010:3010:3010:30 EXPERIENCIA VR "DESAFÍO CLIMÁTICO"

15:0015:0015:0015:0015:00 "PROTOTIPADO PARA JUEGOS DIGITALES Y PROYECTOS 
INTERACTIVOS: DE LA IDEA AL LANZAMIENTO" 

Presenta: Juan Gallardo - PIFP

16:0016:0016:0016:0016:00 “GUIONES DE VIDEOJUEGOS”

Presenta: Estefanía Trujillo y Sven von Brand L. 
(Cofundador Directora de Proyectos - Abstract Digital)

*para públicos escolares

*para públicos escolares

Centro de Extensión DUOC 


